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Construção Acelerada de Sistemas com Geração Construção Acelerada de Sistemas com Geração 
de Código a partir de Modelos UMLde Código a partir de Modelos UML



Agenda

• Início e Motivação
• Curvas
• Desenvolvimento do Projeto
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• Hora do lançamento
• Resultados e Conclusões



Pauta de desenvolvimento: 
a briga pela vez
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Alguns não têm chance
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Sistemas de pequenopequeno e médiomédio portes

•• 20%20% da demanda ocupa 80%80% da força de trabalho
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OBJETIVOOBJETIVO

� Acelerar a construção
de Sistemas de
pequenopequeno e médiomédio portes
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O CaminhoO Caminho

Geração de códigoGeração de código
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ArquiteturaArquitetura

• Esqueleto de aplicação inicial
– Tela de Login
– Menus
– Segurança
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– Segurança
– APIs de consulta, paginação

• Padrões
• Equipe domina
• Estável



Agenda

• Início e Motivação
• Curvas
• Desenvolvimento do Projeto
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• Hora do lançamento
• Resultados e Conclusões



Diagramas UML no NetBeansDiagramas UML no NetBeans
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DiagramasDiagramas



TemplatesTemplates
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TemplatesTemplates



Produzindo códigoProduzindo código--fontefonte

TemplatesTemplates
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DiagramasDiagramas FreemarkerFreemarker

CódigoCódigo--fontefonte



CódigoCódigo--fontefonte

�� Texto puroTexto puro
�� Qualquer Qualquer 

linguagem de linguagem de 
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CódigoCódigo--fontefonte

linguagem de linguagem de 
programaçãoprogramação



Agenda

• Início e Motivação
• Curvas
• Desenvolvimento do Projeto
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• Hora do lançamento
• Resultados e Conclusões



Se expressando com UMLSe expressando com UML

�� CarimbosCarimbos
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�� AnotaçõesAnotações



Guiando a lógica do TemplateGuiando a lógica do Template
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InteligênciaInteligência



“Templatizando”“Templatizando”
• Telas de cadastro
• Menus
• Login
• Classes de entidades
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• Camada de persistência



Agenda

• Início e Motivação
• Curvas
• Desenvolvimento do Projeto
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• Hora do lançamento
• Resultados e Conclusões



Diagrama UMLDiagrama UML

EstereótiposEstereótipos

AnotaçõesAnotações
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Gerar códigoGerar código
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Tela em construçãoTela em construção
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Tela em execuçãoTela em execução
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Decidindo componentesDecidindo componentes
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Expressando componenteExpressando componente
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Componente expressadoComponente expressado
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Agenda

• Início e Motivação
• Curvas
• Desenvolvimento do Projeto
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• Hora do lançamento
• Resultados e Conclusões



Em produçãoEm produção
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Código geradoCódigo gerado Acabamento Acabamento 
manualmanual

80%80% 20%20%



Novo ciclo de vidaNovo ciclo de vida

• Levantamento de 
requisitos
– Banco de funcionalidades
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• Novas funcionalidades
– Novos templates



ResultadosResultados
• Métricas

– Antes

•• Tela de cadastro demorava em média 10,5 horasTela de cadastro demorava em média 10,5 horas
– Agora

•• Tela de cadastro pode ser feita em 2 horas Tela de cadastro pode ser feita em 2 horas 
•• Com documentaçãoCom documentação
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•• Com documentaçãoCom documentação

• É disponível
– Porque se adapta a qualquer tecnologia, a qualquer plataforma de 

desenvolvimento existentes

• É fácil de implementar 
– Porque com este trabalho, as curvas já foram vencidas



FIMFIM
Obrigado!
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